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АННОТАЦИЯ  ПРОГРАММЫ  ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«Я – исследователь» для 5 - 7 классов 

общеинтеллектуальное  направление развития личности школьника 

 
Программа “Я - исследователь” – интеллектуальной направленности. Она 
является продолжением урочной деятельности, опирается на методику и 
программу исследовательского обучения школьников автора А.И.Савенкова. 
Ценность программы заключается в том, что учащиеся   получают 
возможность посмотреть на различные проблемы с позиции ученых, ощутить 
весь спектр требований к научному исследованию. 
Актуальность проектной деятельности сегодня осознается всеми. ФГОС 
нового поколения требует использования в образовательном процессе 
технологий деятельностного типа, методы проектно-исследовательской 
деятельности определены как одно из условий реализации основной 
образовательной программы начального общего образования. Современные 
развивающие программы начального образования включают проектную 
деятельность в содержание различных курсов  и внеурочной деятельности.  
Актуальность программы также обусловлена ее методологической 
значимостью. Знания и умения, необходимые для организации проектной и 
исследовательской деятельности, в будущем станут основой для 
организации научно-исследовательской деятельности в вузах, колледжах, 
техникумах и т.д. Программа позволяет реализовать актуальные в 
настоящее время компетентностный, личностно  ориентированный,  
деятельностный подходы.   
Основные принципы реализации программы – научность, доступность, 
добровольность, субъектность, деятельностный и личностный подходы, 
преемственность, результативность, партнерство, творчество и успех. 
В основе учебного предмета лежат: 
- системно-деятельностный подход, который создает основу для 
самостоятельного успешного усвоения обучающимися новых знаний, 
умений, компетенций, видов и способов деятельности и обеспечивает 
соответствие деятельности обучающихся их возрасту и индивидуальным 
особенностям; 
- реализация педагогической идеи формирования у младших школьников 
умения учиться – самостоятельно добывать и систематизировать новые 
знания; 
- воспитание и развитие качеств личности, которые отвечают требованиям 
информационного общества;                                                                                             
- признание решающей роли содержания образования и способов 
организации образовательной деятельности и учебного сотрудничества в 
достижении целей личностного, социального и познавательного развития 
обучающихся; 
- учет индивидуальных возрастных, психологических и физиологических 
особенностей обучающихся, роли и значения видов деятельности и форм 
общения для определения целей образования и воспитания и путей их 
достижения. 
Предполагается использовать следующие технологии обучения: 
-  Информационные, компьютерные; 
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- Игровые технологии (организация учебного процесса осуществляется с 
учётом возрастных особенностей младших школьников и ведущего типа их 
деятельности); 
-  Проблемно-поисковые технологии (ведущий метод – метод проектов).  
- Здоровьесберегающие технологии. 
В качестве ведущих методов обучения используются проблемные, игровые, 
исследовательские, эвристические методы. 
В процессе обучения используются следующие формы учебных занятий: 
-  типовые занятия (объяснения и практические работы); 
-  уроки-тренинги;  
-  групповые исследования; 
- игры-исследования;  
- творческие проекты. 
Формы и методы контроля: защита исследовательских работ, выступление, 
выставка, презентация, мини-конференция, научно-исследовательская 
конференция, участие в конкурсах исследовательских работ. 
 
 Цель программы: создание условий для успешного освоения учениками 
основ исследовательской деятельности. 
 Задачи программы: 
- формировать представление об исследовательском обучении как ведущем 
способе учебной деятельности; 
-  обучать специальным знаниям, необходимым для проведения 
самостоятельных исследований; 
- формировать и развивать умения и навыки исследовательского поиска. 
 
Содержание учебного предмета, курса  
 

Содержание курса Формы работы Виды 

деятельности 

Введение в 

исследовательскую 

деятельность 

(4 часа) 

Групповая 

Индивидуальная 

Коллективная 

Ролевая игра 

Экскурсия 

Виртуальная экскурсия 

Диспут 

Соревнования 

Беседы 

Викторины 

Конкурсы 

Исследовательская 

Игровая 

Проектная 

Изготовление 

модели 

Досуговое 

общение 

Этапы работы в 

процессе 

исследования 

(14 часов) 

Оформление работы 

(6 часов) 

Подготовка к защите 

учебно - 

исследовательской 

работы 
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(10 часов). Деловая игра 

Интеллектуальные игры 

 
Планируемы результаты освоения учебного предмета, курса 
– иметь представление об исследовательском обучении, сборе и обработке 
информации, составлении доклада, публичном выступлении; 
– знать, как выбрать тему исследования, структуру исследования; 
– уметь видеть проблему, выдвигать гипотезы, планировать ход 
исследования, давать определения понятиям, работать с текстом, делать 
выводы; 
– уметь работать в группе, прислушиваться к мнению членов группы, 
отстаивать собственную точку зрения; 
– владеть планированием и постановкой эксперимента 
Обучающиеся должны научиться 
■ видеть проблемы; 
■ ставить вопросы; 
■ выдвигать гипотезы; 
■ давать определение понятиям; 
■ классифицировать; 
■ наблюдать; 
■ проводить эксперименты; 
■ делать умозаключения и выводы; 
■ структурировать материал; 
■ готовить тексты собственных докладов; 
■ объяснять, доказывать и защищать свои идеи. 
В ходе решения системы проектных задач у школьников могут быть 
сформированы следующие способности: 
•    Рефлексировать (видеть проблему; анализировать сделанное – почему 
получилось, почему не получилось, видеть трудности, ошибки); 
•    Целеполагать (ставить и удерживать цели); 
•    Планировать (составлять план своей деятельности); 
•    Моделировать (представлять способ действия в виде модели-схемы, 
выделяя все существенное и главное); 
•    Проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи; 
•    Вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задачи, 
отстаивать свою позицию, принимать или аргументировано отклонять точки 
зрения других). 
 
По окончании программы учащиеся смогут продемонстрировать: 
•      действия, направленные на выявление  проблемы и определить 
направление исследования проблемы; 
•      зададутся основные вопросы, ответы на которые хотели бы найти; 
•      обозначится граница исследования; 
•      разработается гипотеза или гипотезы, в том числе и нереальные 
провокационные идеи; 
•      деятельность по самостоятельному исследованию выберутся методы 
исследования; 
•      поведется последовательно исследование; 
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•      зафиксируются полученные знания (соберется и обработается 
информация); 
•      проанализируются и обобщатся полученные материалы; 
•      подготовится отчет – сообщение по результатам исследования; 
•      организуются публичные выступления и защита с доказательством 
своей идеи; 
•      простимулируется исследовательское творчество детей у100% с 
привлечением родителей; 
•      обучатся правилам написания исследовательских работ не менее 80%; 
•      организуется  экспресс – исследование, коллективное и 
индивидуальное; 
•      продемонстрируются  результаты на мини- конференциях, семинарах 
не менее 50%; 
•      включатся в конкурсную защиту исследовательских работ и творческих 
проектов,  среди учащихся 2,3,4 классов не менее 10%; 
•      создадутся у 100% учащихся «Папки исследователя» для 
фиксирования собираемой информации; 
•      сформируются представления об исследовательском обучении и КАК 
СТАТЬ ИССЛЕДОВАТЕЛЕМ! 
•      активизируется интерес учащихся к приобретаемым знаниям, 
полученным ими в совместной творческой, исследовательской и 
практической работе. 
 
Возможные результаты («выходы») проектной деятельности школьников: 
•  газета, 
•    гербарий, 
•    журнал, книжка-раскладушка, 
•    коллаж, 
•    коллекция, 
•    костюм, 
•    макет, 
•    модель, 
•    музыкальная подборка, 
•    наглядные пособия, 
•    паспарту, 
•    плакат, 
•    план, 
•    серия иллюстраций, 
•    сказка, 
•    справочник, 
•    стенгазета, 
•    сувенир-поделка, 
•    сценарий праздника, 
•    учебное пособие, 
•    фотоальбом, 
•    экскурсия.
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