
 

АНОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ 
по учебному предмету «Информатика» для 10 класса 

(профильный уровень) 
 
Рабочая программа по информатике для 10 класса физико- математического и 
информационно- технологического профиля составлена на основании следующих 
документов: 
 
- Приказа Министерства образования РФ от 05.03.2004 г. №1089 «Об утверждении 
федерального компонента государственных образовательных стандартов 
начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»; 
- Авторских программ общеобразовательных предметов основного и среднего 
общего образования; 
- Учебного плана МАОУ СОШ№5 г. Ишима на 2017 - 2018 учебный год; 
- Положения о рабочей программе учебных курсов, предметов, дисциплин, курсов 
по внеурочной деятельности Муниципального автономного общеобразовательного 
учреждения «Средняя общеобразовательная школа№5 г. Ишима», утверждённого 
приказом по школе №171 од  от 05.07.2017 года. 
 
Выбор данного УМК был обусловлен тем, что учебники разработаны в 
соответствии: с требованиями Федерального государственного образовательного 
стандарта среднего (полного) общего образования; с требованиями к результатам 
освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, 
предметным); с основными идеями и положениями программы развития и 
формирования универсальных учебных действий (УУД) для среднего (полного) 
общего образования. В них соблюдается преемственность с федеральным 
государственным образовательным стандартом основного общего образования; 
учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, 
обучающихся на старшей ступени среднего (полного) общего образования.  
 
Изучение информатики в старшей школе, на профильном уровне направлено 
на достижение следующих целей: 

• освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим 
объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, 
позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам 
моделирования; информационным процессам в биологических, 
технологических и социальных системах; 

• овладение умениями строить математические объекты информатики, в том 
числе логические формулы и программы на формальном языке, 
удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке 
программирования по их описанию; использовать общепользовательские 
инструменты и настраивать их для нужд пользователя; 

• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, 
элементов системного мышления; 

• воспитание культуры учебно-исследовательской и проектной деятельности, 
в том числе умения самостоятельно определять цели деятельности и 
составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, 
контролировать и корректировать деятельность; использовать все 
возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации 
планов деятельности; работать в коллективе; чувства ответственности за 



результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на 
позитивную социальную деятельность в информационном обществе, 
недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы 
работы с информацией;  

• приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, 
передачи информационных объектов различного типа с помощью 
современных программных средств; построения компьютерных моделей, 
коллективной реализации информационных проектов, преодоления 
трудностей в процессе интеллектуального проектирования, 
информационной деятельности в различных сферах, востребованных на 
рынке труда. 

 
Основные задачи программы: 

• систематизировать подходы к изучению предмета; 

• сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, 
получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации; 

• научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

• показать основные приемы эффективного использования информационных 
технологий; 

• сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс 
общего образования; 

• обеспечить возможность подготовки учащихся к сдачи ЕГЭ; 

• подготовить учащихся к жизни в информационном обществе. 
 
Информатика рассматривается авторами как наука об автоматической обработке 
данных с помощью компьютерных вычислительных систем. Такой подход сближает 
курс информатики с дисциплиной, называемой за рубежом computer science. 
Информатика способствует формированию современного научного 
мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных 
интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных 
технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и 
в их повседневной и будущей жизни. 
Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, 
умений и навыков в области информатики, которые не зависят от операционной 
системы и другого программного обеспечения, применяемого на уроках.  
 
Программа рассчитана на 136 часов, в том числе и на практические работы. 
Согласно действующему Учебному плану МАОУ СОШ №5 г. Ишима рабочая 
программа для 10-го класса физико- математического и информационно- 
технологического профиля предусматривает обучение информатики в объеме 4 
часа в неделю. 
 
 
Учебно-методический комплект: 

1. Информатика. Программа старшей школы: 10– 11 класс. Углубленный 
уровень /       К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин.-М.:  БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2014; 

2. Информатика. УМК для старшей школы: 10-11 классы. Углубленный уровень. 
Методическое пособие для учителя. / Автор-составитель: М.Н.Бородин.-Эл. 
изд. -М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013; (http://metodist.lbz.ru)  

3. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса: в 2 ч.К.Ю. 
Поляков, Е.А. Еремин.-М.:  БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013; 



 

Содержание учебного предмета, курса 
 

Информация и информационные процессы  
Информатика. Информация. Получение информации. Формы представления 
информации. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, 
обществе и технике. Свойства информации. Носитель информации. 
Информационные процессы. Измерение информации. Количество информации  
как мера уменьшения неопределенности знаний. Бит. Структура информации. 
Структурирование. Множество. Линейный список. Иерархия (дерево). Графы. 
 
Кодирование информации  
Язык и алфавит. Мощность алфавита. Естественные и формальные языки. 
Кодирование. Код Морзе. Двоичное кодирование. Декодирование. Условия Фано. 
Дискретность. Аналоговые и дискретные сигналы. дискретизация. Алфавитный 
подход к определению количества информации. Кодирование числовой 
информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. 
Позиционные системы счисления. Переводы чисел из одной системы счисления в 
другую. Арифметические операции в позиционных системах 
счисления.Кодирование символов. Виды кодировок. Кодирование графической 
информации. Пиксель. Разрешение. Кодирование цвета. Глубина цвета. Растровое 
и векторное кодирование. Кодирование звуковой и видеоинформации.  
 
Логические основы компьютеров  
Логика. логическое высказывание. Алгебра логики. Логические операции: "НЕ", "И", 
"ИЛИ", "исключающее ИЛИ", "Импликация", "Эквивалентность". Штрих Шеффера. 
Стрелка Пирса. Логические выражения. Формализация. Диаграммы Вена. 
Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических 
выражений. Логические уравнения. Синтез логических выражений.  Предикаты и 
кванторы. Логические элементы компьютера. Базовые логические элементы. 
Триггер. Сумматор двоичных чисел. Логические задачи. 
 
Компьютерная арифметика  
Особенности представления чисел в компьютере. Предельные значения чисел. 
Переполнение разрядной сетки. Целые и вещественные числа. Представление 
чисел в формате с фиксированной запятой. Операции с целыми числами. 
Представление чисел в формате с плавающей запятой. Операции с 
вещественными числами. 
 
Устройство компьютера  
Компьютер. История развития вычислительной техники. Принципы устройства 
компьютеров. Принципы фон Неймана. Архитектура компьютера. Магистрально-
модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память. 
Внешняя (долговременная) память. Устройства ввода и вывода. 
 
Программное обеспечение  
Программное обеспечение. Прикладные программы. Текстовые редакторы. 
Офисные пакеты.  Текстовые процессоры. Табличные процессоры. Компьютерная 
презентация. Онлайн - офис. Растровые и векторные графические редакторы. 
Настольные издательские системы. Редакторы звука и видео. ПО для работы в 
Интернете.Системное программное обеспечение. Назначение и состав 
операционной системы. Загрузка операционной системы. Драйверы устройств.  



Утилиты. Файловые системы. Системы программирования. Языки 
программирования. Транслятор. Компилятор. Байт -код. Состав системы 
программирования. Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных. 
Авторские права. Типы лицензий на использование ПО. 
  
Компьютерные сети  
Компьютерная сеть. Виды сетей. Серверы и клиенты. Обмен данными. Структура 
(топология) сети. Локальные сети. Типы локальных сетей. Сеть Интернет. 
Протоколы. Адреса в Интернете. Доменные имена. Всемирная паутина. Гипертекст. 
Сайт. Поиск информации в Интернете. Электронная почта. Другие службы 
Интернета. Обмен файлами. Форумы. Общение в реальном времени. 
Информационные системы. Электронная коммерция. Право и этика в Интернете. 
Нетикет. 
 
Алгоритмизация и программирование  
Алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители. Способы записи алгоритмов. 
Программа. Основные понятия школьного алгоритмического языка и языка 
программирования Pascal. Переменные: тип, имя, значение. Типы данных. Датчик 
случайных чисел. Константы. Арифметические, строковые и логические 
выражения. Основы школьного алгоритмического языка и алгоритмического 
программирования Pascal. Стандартные процедуры и функции. Ветвления. 
Сложные условия. Множественный выбор. Циклические алгоритмы. Вложенные 
циклы. Процедуры и функции. Рекурсия. Стек. Массивы. Заполнение массивов. 
Алгоритмы обработки массивов. Реверс массива.  Сдвиг элементов массива. 
Сортировки числовых массивов. Двоичный поиск. Символьные строки. Строковые 
процедуры и функции. Сравнение и сортировка строк. Матрицы. Файлы. Работа с 
файлами. 
 
Решение вычислительных задач. 
Точность вычислений. Погрешность измерений и вычислений. Решение 
уравнений. Приближенные методы. Метод перебора. Метод деления отрезка 
пополам. Использование табличных процессоров. Дискретизация. Вычисление 
длины кривой. Вычисление площадей фигур. Оптимизация. Локальные и 
глобальный минимумы. Метод дихотомии. Использование табличных 
процессоров. Статистические расчеты. Условные вычисления. Обработка 
результатов эксперимента. Метод наименьших квадратов. Восстановление 
зависимостей. Прогнозирование. 

 

 

Требования к уровню подготовки  
 

В результате изучения информатики в 10 классе на профильном уровне ученик 
должен: 

 
знать/понимать: 
- логическую символику; 
- основные конструкции языка программирования; 
- свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о 

полноте формализации понятия алгоритма; 
- виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, 

методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 



- общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей; 
- назначение и области использования основных технических средств 

информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов; 
- виды и свойства источников и приемников информации, способы 

кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 
связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 

- базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 
- нормы информационной этики и права, информационной безопасности, 

принципы обеспечения информационной безопасности; 
- способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 
 
уметь: 
- выделять информационный аспект в деятельности человека; 

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и 
технических системах; 

- строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя 
для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, 
диаграммы, формулы и т.п.); 

- вычислять логическое значение сложного высказывания по известным 
значениям элементарных высказываний; 

- проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 
- интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных 

процессов; 
- устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по 

базовым принципам использования ИКТ; 
- оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: 

объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и 
обработки информации; 

- оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о 
возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе 
создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и 
другими источниками справочной информации; соблюдать права 
интеллектуальной собственности на информацию; 

- проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать 
простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих 
средах; 

- выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и 
ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение 
надежного функционирования средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 
повседневной жизни для: 

- поиска и отбора информации, в частности связанной с личными 
познавательными интересами, самообразованием и профессиональной 
ориентацией; 

- представления информации в виде мультимедиа объектов с системой 
ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, 
цифровых архивов, медиатек; 

- подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, 
фиксации его хода и результатов; 

- личного и коллективного общения с использованием современных 
программных и аппаратных средств коммуникаций; 

- соблюдения требований информационной безопасности, информационной 



этики и права; 
- приобретения практического опыта деятельности, предшествующей 

профессиональной, в основе которой лежит данный учебный предмет. 
(абзац введен Приказом Минобрнауки России от 10.11.2011 N 2643) 
 

  

 

 

 


